Dogal Ogretim Siireci

Dogal Ogretim Siireci: 3N

Dogal 6gretim siireci, gelisiglizel bir 6gretim siireci demek degildir. Dogal
ogretimde dogal siirecte ortaya ¢ikan 6grenme firsatlarinin 6gretim amacgli
kullanimi s6z konusu iken, 6gretim firsatlarn olarak rutin, etkinlik ve
gegislerin sistematik olarak planlanmasi ve kullanilmasi gerekmektedir. Bu
planlama sirecinde 6grenci igin belirlenen 6gretimsel amaclarin rutin,
etkinlik ve gecislere dahil edilmesi, belirlenen rutin, etkinlik ve gegisler
sirasinda ise 6gretim tekniklerinin (davranig &ncesi, davranis sirasi ve
sonrasi durumlarin) kullaniimasi s6z konusudur. Dogal 6gretimde bu plan-
lama strreci 3N ile aciklanabilir:




Dogal Ogretim Siireci

1. Ne?

3N strecinde ilk “N”, ne 6gretilecegdi sorusuna aradigimiz yanittir. Neyin
dgretilecedi sorusunun yaniti da ¢ocuk icin belirlenen ve Bireysellestirilmis
Egitim Plani (BEP)'nda yer alan 6gretimsel amaclardir.

Amaclarin belirlenmesinde dogru ve gergekgi, bagka bir deyisle cocugun
gereksinimleri dogrultusunda belirlenmis ve islevsel 6gretimsel amaclar
ortaya koymak oldukga énemlidir. Ornegin; kalemi tutamayan bir cocuk
icin makas ile kesme, henliz tek sézclk dizeyinde ifade edici dili olan
cocuk igin hikdye anlatma gibi amaclar bu cocuklar igin islevsel ve gercekgi
amaclar degildir. Ayrica cocuk igin belirlenen 6gretimsel amaclar genelle-
nebilir ve dlcilebilir olmalidir.

Ogretimsel Amaclarin Ozellikleri

ISLEVSEL: Amac climlesinde cocuk icin belirlenen becerinin
cocugun gunlik rutin, etkinlik ve gecislere katilimini artiric,
bagimsizligini destekleyici, giinlik rutin, etkinlik ve gegisleri
tamamlayabilmesi icin gerekli olan ve akran etkilesimine
olarak veren bir beceri olmasi demektir.

GENELLENEBILIR: Amac ciimlesinde yer alan becerinin
farkli gtinltk rutin, etkinlik ve gegislerde, farkli insanlarla ve
farkli arac-gereglerle kullanilabilecek sekilde ifade edilmis
olmasi anlamina gelir.

OLGULEBILIR: Ogrencinin  “Hangi durumlarda, hangi
diizeyde/oranda ne yapmasi gerekir?” sorusuna cevap
veren bir amag cimlesi, amacin dlgllebilir sekilde ifade
edildigini gosterir. Olciilebilir bir amag climlesinde becerinin
ya da davranisin edinme gostergeleri yer alir.




Yazilmis iyi bir amacg ciimlesini okuyan bir kisinin asagidaki maddeleri
gdrmesi ve anlamasi gerekir:
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Giin icerisinde
ilgili becerinin nasil
ogretilecegini
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Cocugun hangi | Becerinin 6gretiminde |

diizeyde destege | hangi materyaller‘
ihtiyaa oldugunu ya da arag¢-gereclerin
kullanilabilecegini

Becerinin nasil
genellenebilecegini
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ilgili becerinin
odlciilebilir ve
gézlenebilir
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Dogal ortamlarda bu
becerinin nasil
kullanildigini




Orneklerle
aciklayalim...

Ali, ince motor becerilerinin desteklenmesi gereken bir 6grencidir. Ali,
makas kullanma becerisini yetiskinin  tam fiziksel yardimi ile
gerceklestirmekte ve 6gretmeni Ali'nin bu beceriyi bagimsiz bir sekilde
gerceklestirmesini amaclamaktadir. Bu dogrultuda Ali igin yazilabilecek

amacg cimleleri yetiskin yardiminin giderek azaltilmasi temelinde sdyle
olabilir:

Ali; dért gun ard arda, dért denemenin Uglinde sinifta gerceklesen farkl
etkinlikler (sanat ve diger etkinlikler) sirasinda yetiskinin tam fiziksel yardimi
ile farkli materyalleri (6rn., kagit, ip vb.) keser.

Ali; dort glin ard arda, dort denemenin Uglinde sinifta gerceklesen
farkli etkinlikler (sanat ve diger etkinlikler) sirasinda yetigkinin kismi
fiziksel yardimi ile farkli materyalleri (6rn., kagit, ip vb.) keser.

Ali; dért gin ard arda, dért denemenin Uglinde sinifta
gerceklesen farkl etkinlikler (sanat ve diger etkinlikler) sirasinda
bagimsiz olarak farkli materyalleri (6rn., kagit, ip vb.) keser.

=
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2. Nerede?

3N’de yer alan ikinci “N", &grenci icin belirlenen amaclarin nerede
kazandirllacagi ya da nerede &gretilecedi sorusuna aradigimiz yanittir.
Daha 6nce de belirtildigi gibi, gln igerisinde farkli ortamlarda ve bu
ortamlarda meydana gelen rutin, etkinlik ve gecislerde sayisiz dgretim
firsati yer alir. Dolayisiyla belirlenen amaglarin gin igerisinde farkl rutin,
etkinlik ve gecislerde kazandirilmasi oldukca dnemlidir. Bu rutin, etkinlik ve
geciglerin neler olabilecegini bir kez daha gorelim:

Giyinme-soyunma
Beslenme
Temizlik

Tuvalet

RUTINLER

Serbest oyun a
Sanat etkinlikleri

Muzik etkinlikleri

- Tirkce etkinlikleri

ETKINLIKLER Fen etkinlikleri

Okula gelis ve gidis

Oyuncaklari, arag-gerecleri toplama
Etkinlikler arasi gegis

Servise binis-inig




Ornegimize
geri donelim...

Ali’'nin makas kesme becerisini 6gretmen serbest oyun, beslenme ve sanat
etkinligi zamanlarinda geligtirmeye karar vermistir. Bu dogrultuda 6gret-
men, serbest oyun sirasinda evcilik oyunu baglaminda bebeklere kiyafetler
kesme/dikme oyunu desenlemistir. Beslenme etkinliginde kagit tabaklar
getirerek Ali'nin bu tabaklan ikiye keserek arkadaslarina dagitmasini he-
deflemistir. Sanat etkinliginde ise farkli materyallerle kolaj (kes-yapistir)
calismalari planlamistir.
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3. Nasil?

Nasil sorusunun yaniti, égrenci icin belirlenen amacin ya da amaclarin
(Ne?) glnluk rutin, etkinlik ve gecislerde (Nerede?) 6gretiminde yatmak-
tadir. Nasil sorusunun yaniti, 6gretmenin kullanacagi cevresel diizenleme-
ler, dogal &6gretim strateji ve teknikleridir. Bu gevresel diizenlemeler,
strateji ve tekniklerin anlatimlari ve &rnekleri “cevresel diizenlemeler,
dogal 6gretim strateji ve teknikleri” adli kitapgiklarda ayrintili olarak ele
alinmaktadir. Baglik olarak dizenleme, strateji ve teknikler su sekildedir:

Cevresel
Duizenlemeler

- Ulasilamaz hale getirme
- Sinirl oranda verme

- Eksik birakma

- Sasirtici/beklenmedik
durumlar yaratma

Dogal Ogretim
Strateji ve Teknikleri

- Model Olma
- Yanit beklemeden model olma
- Secenek sunma
- Genigletmeler kullanarak model olma
- Talep etme-model olma

- Dogru Sorular Sorma

- Bekleme Siireli Ogretim

- ipuglan (Fiziksel, model, s6zel ve

s6zel olmayan ipuclan)



