Cevresel Dizenlemeler

4. Sasirtici/Beklenmedik Durumlar Yaratma

Okul 6ncesi siniflarda glin igerisinde cocudun asina oldugu durumlarda ya
da etkinlikler sirasinda unutmus ya da yanlislikla yapilmis gibi davranilarak
veya ortama ya da etkinlige uygun olmayan nesne/materyal koyularak
cocuklar icin  sasirtici/beklenmedik  durumlar yaratilabilir.  Yaratilan
sasirtici/beklenmedik durumlar sirasinda cocugun pek ¢ok beceriyi (bilis-
sel, motor, sosyal, dil ve iletisim vb.) dogdal bir sekilde 6grenmesi igin firsat-
lar ortaya ¢tkmaktadir.

Ece, Otizm Spektrum Bozuklugu olan bir 6grencidir. G6z kontagi kurmada
zorluk yasamaktadir. Ogretmeni Ece'nin  gozliigiinii  ters takarak
sasirtici/beklenmedik bir durum yaratmis ve onun kendisi ile etkilesim
baslatmasina firsat saglamistir.

Aferin, cok glizel
baktin bana...
Gbzlitk hig boyle
takilir mL? Takilmaz.




Baska bir 6rnek ile
aciklayalim...

Ornegin; amagli iletisim kurma, istek bildirme gereksinimi olan ve arabalari
cok seven bir dgrenci igin oyun sirasinda araba yolunda gemi stirmek, ugak
yerine arabalari ugurmak gibi eylemler bu becerilerin 6gretimine iliskin
firsatlar sunabilmektedir. Bunun disinda, iletisim becerileri sinirli olan ve
g0z kontagi kurmakta zorlanan bir cocuk icin ¢orabini ayagina giydirmek
yerine eline giydirmek, gozIigini ters takmak, montunun kol kismini kol
yerine basina gecirmek gibi durumlar yaratilarak cocugun yetiskine
bakmasini yani onunla géz kontadi kurmasini saglayabilirsiniz. Boyle bir
durumda "Aferin, ¢ok giizel bakiyorsun, corap hi¢c ele giyilir mi?”,
"Ayagimiza giyecediz, ayagin nerede?”, “Haydi corabi ayagina giy.”
gibi ifadelerle yaptiginiz eylemi anlamlandirabilir ve bdylece gocugun tim
gelisim alanlarini destekleyebilirsiniz.




AMAC

isteklerini ifade etme

Asagidaki tabloda, okul 6ncesi egitim sinifinda yer alan gunlik rutin, etkinlikler ve
gegisler sirasinda sasirtici/beklenmedik durumlar yaratmaya iliskin  6rnekler

sunulmustur.

SERBEST OYUN

e Evcilik oyununda bebegi isteyen cocuga araba verme

e Evcilik oyununda bebek yerine arabayi besleme

 Ogrencinin ilgisini cekebilecek, yeni ve digerlerinden farkli renkli arabalari

serbest oyun késesinde bulundurma

¢ Bardaga su yerine kraker koyma
* Tabak isteyen cocuga bardak verme

e Catal yerine ¢cocuga kalem verme

KITAP OKUMA KOSESI

¢ Kitapliga ¢ocugun ilgisini gekebilecek renkli, bol resimli ve diger kitaplara gére
daha biiytik kitap koyma

e Kitabin resimlerine tersten bakma, yazilari tersten okuma

e Oyun hamuru arag-gerecleri yerine mutfak arag-gerecleri verme

GECIS
e Sinif kapisini kilitleme

e Ayakkabiyi ayak yerine ele giydirme

=y



Cevresel Dizenlemeler

Bir dnceki sayfada yer alan tabloda gérildigi Uzere, evcilik oyununda
bebegdi isteyen cocuga araba verme, beslenme saatinde bardaga icecek
yerine kraker koyma, tabak isteyen cocuga bardak verme gibi durumlar
sasirtici/beklenmedik durumlar yaratma cevresel diizenlemesine yonelik
orneklerdir.

ilknur 6gretmen, o giin sinifa cocuklarin ilgisini cekebilecek yeni ve farkli
oyuncaklar getirmis ve sasirtici/beklenmedik durumlar yaratma stratejisini
kullanarak cocuklarin serbest oyunlarina katilmisti. Ornegin; evcilik
oyununda bebegin kiyafetlerini ters giydirerek, renkli arabalarla oynarken
baska araba isteyen cocuklara ugak ya da gemi vererek cocuklar icin
sasirtici/beklenmedik durumlar yaratmustir.
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Hemen hemen her etkinlik ya da oyun belirli bir rutinden olusmaktadir.
Baska bir deyisle, asagi yukari etkinligin ya da oyunun olus sirasi ve malze-
meleri bellidir. Bu sira ya da oyun/etkinlik icin gereken materyaller
degistirildiginde, bu durum cocuk icin sasirtici ve beklemedigi bir durum
haline doniismekte ve cocugun ister istemez tepki vermesine yol agmak-
tadir.

Ornegin; sekil kovasina sekil atarken cocuga sekil yerine yap-boz parcasi
vermek, beslenme saatinde corba igmesi icin ¢ocuga kasik yerine catal
vermek, disar ¢ikarken ¢cocugun eline corap giydirmeye calismak ya da
spor saatinde gocugun ayagindaki ayakkabiyi ¢cikarmadan ona spor ayak-
kabi giydirmeye calismak gibi durumlar yaratarak ve bdéylece ¢ocugun
onceden bildigi ve ne olacagini tahmin ettigi durumlara engeller koyarak
iletisim baslatmasi igin firsatlar yaratabilirsiniz. Bu durumda ¢ocuk catal
yerine kasik isteyebilir, disariya ¢ikarken ayagina corap giymesi gerektigini
belirtebilir.

Sizin de bildiginiz gibi, her cocugun dil gelisim diizeyi farklilik géstermek-
tedir. Dolayisiyla bu ¢evresel diizenlemelere ¢ocuklarin verecekleri tepkiler
de farklilik gosterecektir. Bu farkliliklara ragmen cevresel diizenlemelerle,
kendini bir sekilde ifade etmeye calisan ¢cocugun dil gelisimini destekle-
mek ve gelistirmek mimkin olabilmektedir; ¢clinkl yaratilan eglenceli ve
egitici baglamlar icerisinde cocukla kuracaginiz her tirli diyalog ¢cocuga
dilsel girdi sunma agisindan son derece énemlidir.



