Dogal Ogretim Strateji ve Teknikleri

B. Secenek Sunma

Segenek sunma stratejisi, icerisinde hem talep etmeyi hem de model
olmayi barindiran bir stirectir. Bu stratejide, iki ya da daha fazla secenek
arasindan (oyuncak, etkinlik, nesne) cocugun birini segmesi icin ona soru
sorulur ve cocudun secenekleri aslinda icinde yaniti barindinr. Buna ek
olarak, secenek sunma aslinda ¢ocugun ilgisini ve liderligini izleme
acisindan da gocugun tercihine duyulan saygiyi ifade etmekte olup, cocuk
merkezli bir stratejidir.

Hawngisi ile oynamak
Lstigorsuw? ®Balonla mu?
arabagl,a miL?

Araba.
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Secenek sunma stratejisinin uygulama stirecinde dncelikle cocugun ilgisi
takip edilmeli, ardindan ¢ocuga tercih yapmasi icin secenek sunulmali ve
ayni zamanda c¢ocuga sorunun yaniti model olunmalidir. Segenek
sunmanin bicimi ¢cocugun dil gelisim diizeyine gore farklilik gdsterebilir.
Ornegin, sézcik dagarcigi yeni gelisen bir cocuk igin tek sézciikli
secenekler sunma “Su mu, stiit mi?”, “Balon mu, araba mi1?” daha uygun
iken, dil becerileri daha Ust diizeyde olan cocuklarda daha karmagsik
secenekler “Kirmizi kagidi mi, yoksa sari kagidi mi istersin?”, “Hangi-
sini istiyorsun? Dis fircasini mi, sag fircasini mi?” ya da eylem sézcikler-
ine “Kosmak mi istersin, oturmak mi?” iliskin secenekler sunulabilir.
Bununla birlikte, temel kavramlari 6grenen (sayilar, renkler, sekiller) cocuk
icin temel kavramlar arasi “Kirmizi mi, san mi?”, “Blylik mi, kiigiik
mi?”, “Kare mi, liggen mi?” seklinde secenekler sunulabilir.

Merve, temel kavramlari 6grenmede zorluk yasayan bir 6grencidir. Renkli
bloklar, sekiller, legolar, yap-bozlar vb. oyuncak ile oynamayi c¢ok
sevmektedir. Ogretmeni Merve'nin oyunlarina eslik etmekte, ilgisi dogrul-
tusunda oyun icerisinde ona secenek sunarak temel kavramlara iligkin

uygun dilsel girdiler sunmaktadir.

Hangisini istiyorsun?
SartyL mt, mavigi mi?




